
Aula

Der Mako -
Speedy
Gonzales der
Meere?

G-V
2 Punkte
Klassen: 7-12

Paarungsverha
lten bei Haien -
Kuschelrock
oder
Death Metal?

G-V
2 Punkte
Klassen: 7-12

Magie in der
Luft - Autorin
Anna Ruhe
liest aus
der Reihe

G-V
2 Punkte
Klassen: 5-12

Fortissimo

WS
3 Punkte
Klassen: 7-12

Hörsaal

Ausbildung
oder Studium?
In den Berufen
der
Geoinformatio
nstechnologie
geht Beides.

G-V
2 Punkte
Klassen: 7-12

Nachhaltig,
automatisiert,
vernetzt: Wie
wir mit
Künstlicher
Intelligenz das
Verkehrssyste
m der
Zukunft
gestalten

G-V
2 Punkte
Klassen: 9-12

EG 19

Schüler Cafe
Do 1-2

WS
2 Punkte
Klassen: 12

Schüler Cafe
Do 3-4

WS
2 Punkte
Klassen: 12

Schüler Cafe
Do 5-6

WS
2 Punkte
Klassen: 12

Schüler Cafe
Do 7-8

WS
2 Punkte
Klassen: 12

EG 27

Einblicke in die
Kunsttherapie

WS
2 Punkte
Klassen: 7-12

EG 31

Magnetismus
zum Anfassen
- Vom
Kühlschrankm
agneten
zum MRTV
1 Punkte
Klassen: 7-12

Entdecke die
Welt der
Geheimcodes
und
Quantenkomm
unikation!

G-V
2 Punkte
Klassen: 11-12

Musiktherapie-
der Einfluss
von Musik auf
unser
Gehirn

V
1 Punkte
Klassen: 9-12

EG 33

Trau dich!
Mein
Auslandsjahr
in den USA

V
1 Punkte
Klassen: 8-10

Robespierre,
ein
unbestechliche
r Mörder!?

V
1 Punkte
Klassen: 8

Pharmazie-Stu
dieren in
Greifswald -
eine
Gaußianerin
berichtetV
1 Punkte
Klassen: 9-12

Inside the Mind
of a Cult

V
1 Punkte
Klassen: 9-12

EG 34

Mit Sinus und
Kosinus die
Welt
vermessen

V
1 Punkte
Klassen: 9

Crystal, Crack
& Co. -
Wissenswertes
zu
synthetischen
Drogen

WS
2 Punkte
Klassen: 11-12

EG 36

Kopfrechenwet
tbewerb
Klasse 6

WB
2 Punkte
Klassen: 6

Wer weiß denn
sowas? Spiel

Q/F
1 Punkte
Klassen: 6

Die Germanen
- wer waren
sie? Wie
lebten sie?

Q/F
1 Punkte
Klassen: 6

EG 37

Von Einstein
zu
Quantencomp
utern - Warum
Quantenversch
ränkung
unsere Welt
verändert

V
1 Punkte
Klassen: 9-12

Trump, USA
and Feminism

V
1 Punkte
Klassen: 9-11

Skifahrt 2026
Vorstellung

V
1 Punkte
Klassen: 10-11

Promiflash -
Die Popkultur
der letzten
Jahre

Q/F
2 Punkte
Klassen: 9-12

Kann ein
liberaleres
Waffengesetz
Deutschland
sicherer
machen?V
1 Punkte
Klassen: 10-12

OG 18

Die Chemie
der
Explosionen

V
1 Punkte
Klassen: 10-11

OG 20 - Info

Scratch
Workshop
Gruppe 1

WS
1 Punkte
Klassen: 5

Scratch
Workshop
Gruppe 2

WS
1 Punkte
Klassen: 5

Weltreise in
Sekunden:
Das
GeoGuessr-Tu
rnier

Q/F
2 Punkte
Klassen: 8-10

OG 21 - Info

Zeig, Was Du
Kannst -
Programmierw
ettbewerb

WB
2 Punkte
Klassen: 8-12

OG 29

Wichtige
Experimente
und
mikroskopisch
e Präparate
für das Abitur
2026 (2)

WS
3 Punkte
Klassen: 12

Sezieren eines
Schweineherz
ens

WS
2 Punkte
Klassen: 8

OG 30

Ein
genetischer
Kriminalfall

V
1 Punkte
Klassen: 8-9

Gentherapeuti
sche Verfahren

V
1 Punkte
Klassen: 9-11

OG 34

Chemiemanns
chaftswettbew
erb
Klassenstufe 9

WB
3 Punkte
Klassen: 9

OG 35

Farbensehen

V
1 Punkte
Klassen: 7-8

OG 36

Beweis des
Unmöglichen

WB
3 Punkte
Klassen: 9-10

Quadratische
Funktionen-
mal ganz
anders

WB
2 Punkte
Klassen: 9-10

OG 38

SUPER TIK
TAK TOE

Q/F
1 Punkte
Klassen: 7-9

OG 39

Low Stress.
High Life!

WS
2 Punkte
Klassen: 10-12

Wirtschaftsprüf
ung - Einblicke
in das duale
Studium

G-V
2 Punkte
Klassen: 10-12

OG 40

Die Macht der
Sprache

V
1 Punkte
Klassen: 10-12

Cultural
differences
between the
United States
and
GermanyFS-V
1 Punkte
Klassen: 9-12

Fußballschieds
richter im
Alltag

WS
1 Punkte
Klassen: 7-10

Gesunde
Ernährung -
Fett=Fett?

V
1 Punkte
Klassen: 7-9

Bühne frei -
Theater
erleben! (TEN
SING - Teil 2)

WS
2 Punkte
Klassen: 7-9

Bachelorarbeit
im
Studiengang:
Vermessung
und
Geoinformatik
(B.Eng.)
G-V
1 Punkte
Klassen: 10-12

UG 14

Mythos RAF -
Wie Filme
Terrorgeschich
te verändern

V
2 Punkte
Klassen: 9-10

UG 15

Vom
Schachbrett
zur Arena -
Strategien
analog und
digital

WS
4 Punkte
Klassen: 8-12

UG 16

Vom Charakter
zur Geschichte
- Kreative
Schreibwerkst
att

WS
2 Punkte
Klassen: 7-8

Europäischer
Schachwettbe
werb

WS
2 Punkte
Klassen: 7-12

UG 17

Escape Game
- Die
Germanen
(Teil 2)

Q/F
1 Punkte
Klassen: 5

Escape Game
- Die
Germanen
(Teil 1)

Q/F
1 Punkte
Klassen: 5

UG 21

Angst als
Antrieb: Wie
der Kalte Krieg
unsere
digitale Welt
schufV
1 Punkte
Klassen: 10-12

Geografie-Wun
derland-Deutsc
hland-Die
schönsten
Seiten unserer
HeimatV
1 Punkte
Klassen: 8-11

UG 29 - Info

Fit für BwInf

WS
2 Punkte
Klassen: 7-12

Python
Textadventure

WS
2 Punkte
Klassen: 8-11

Turnhalle Gauß

Jugger

SP
2 Punkte
Klassen: 7-12

Sportspiele

SP
2 Punkte
Klassen: 5

Akrobatik
Workshop

SP
2 Punkte
Klassen: 7-9

Einführung in
die Sportart
Judo

SP
2 Punkte
Klassen: 8-9

Kunstraum

Osterkarten
kreativ
gestalten!

WS
2 Punkte
Klassen: 7-9

Kreativer
Keramik-Work
shop mit
Künstlerin -
Svetlana
Tiukkel

WS
2 Punkte
Klassen: 7-9

Ostergeschenk
e basteln

WS
2 Punkte
Klassen: 7

DIY
Textilbleichen:
Kreativ mit
Kleidung

WS
2 Punkte
Klassen: 10-12

Extern

Astronomie
10/11 Protokoll

WS
4 Punkte
Klassen: 10-11

7:35-8:30

8:30-9:25

9:25-10:20

10:20-11:15

11:15-12:10

12:10-13:15

13:15-14:10

14:10-15:05

15:05-16:00

16:00-16:45

16:45-später

Donnerstag


